Název projektu

Prožitkové geoparky v Německu a České republice – Nové cesty do historie země a vývoje krajiny / Erlebnis Geoparks in Deutschland und Tschechien - neue Wege zu Erdgeschichte und Landschaftsentwicklung
Az. 26875
Nositel
Geo-Naturpark Bergstrasse-Odenwald / Geopark Bergstrasse-Odenwald, Nibelungenstraße 41, D-64653 Lorsch

Partner
Alternativa 3 000, Sobotecká 796, 511 01 Turnov

Tomovy parky s.r.o., Karlovice, Radvánovice 11, 511 01  Turnov
1 Krátký popis
Cílem záměru je zprostředkování myšlenky geoparku v populárně vědecké a zároveň prožitkové formě, orientované na děti a mládež i návštěvníky Geoparku Český ráj.

V rámci plánovaného projektu bude vytvořena venkovní expozice/naučná stezka k nejdůležitějším fenoménům (předběžně 15) geoparku Český ráj jako prožitkový geopark pro cílovou skupinu projektu – využití přírodního prostoru prožitkového areálu v Radvánovicích u Turnova + využití přírodních materiálů – horniny, dřevo. 

Součástí projektu je i vypracování a odzkoušení řady prožitkových akcí jako doprovodný programu/aktivity k tématu geoparku. 

Cílové skupiny
· pedagogové 
· studenti pedagogické fakulty
· studenti gymnázií a středních odborných škol ve věku 12 – 18 let 
2 Jednotlivé kroky projektu
2.1  Venkovní expozice – prožitkový geopark Český ráj – naučná stezka

Cílová skupina: děti a mládež, návštěvníci

Na každém stanovišti: prožitková část (hra, úkoly, tvořivé aktivity) + informační tabule v CZ, D eventuálně v EN k jednotlivým fenoménům geoparku Český ráj včetně dalších zajímavostí – např. flora a fauna
	Název stanoviště
	Popis fenoménu
	Aktivity/materiál

	1. minerály v geoparku
	Minerály jsou základní jednotkou zemské kůry, jsou definovány chemickým složením a krystalickou strukturou


	Panel s minerály – zmapování jejich vlastností, modely krystalů, popř. úkoly na vystřihování

Prožitková aktivita – smyslová hmatová hra, procvičení zraku

(vhodné i pro nevidomé)

	2.horniny v geoparku 
	Horniny jsou kompozice minerálů, ze kterých jsou tvořeny skály, hory, pohoří. Usazeniny, vulkanické horniny a metamorfované horniny a jejich vznik.
	Panel s různými horninami

Prožitková aktivita – smyslová hmatová hra, procvičení zraku

(vhodné i pro nevidomé)

	3. zkameněliny v geoparku
	Zkameněliny jsou dokladem života na zemi, slouží i k určení stáří jednotlivých vrstev.


	Wandplatte mit verschiedenen Versteinerungen, Herstellung von „Abdrücken“ aus dem  Gips oder Sand

Prožitková aktivita – smyslová hmatová hra, procvičení zraku

(vhodné i pro nevidomé)

	4. drahé kameny v geoparku 
	V oblasti geoparku Český ráj se vyskytují křišťály, ametysty, granáty, jaspisy, acháty a další drahé kameny


	Panel s různými neopracovanými drahokamy, vzory opracovaných drahokamů, způsoby opracování a vybroušené kameny

Prožitková aktivita – smyslová hmatová hra, procvičení zraku

(vhodné i pro nevidomé)

	5. vznik vulkanických hornin v geoparku
	V oblasti geoparku Český ráj se vyskytují různé typy vulkanických hornin.
	Panel s různými typy magmatických hornin

Vulkanická aktivita – sopky, láva

	6. Frýdštejn a Kozákov
	Prvohorní melafyry tvoří vulkanická tělesa, která se táhnou v délce 40 kilometrů od Proseče pod Ještědem ke Kozákovu. Jeden kilometr východně od Bez​děčína a zhruba 10 km severně od Turnova se nachází lom. Ve výplních mandlovce se vyskytují drahé kameny křišťály, zá​hnědy, ametysty, acháty a jaspisy.


	Panel s ukázkami různých hornin popř. drahých kamenů

Dřevěné modely krystalů

Prožitková aktivita je zaměřena na procvičení hmatu a zraku

materiál: horniny, dřevo, drahé kameny

	7.

Trosky (488 m)
	Trosky jsou samostatně stojícím zbytkem sopky, který vznikl průnikem magma do české křídové tabule. Oba suky z tvrdší a odolnější horniny byly vypreparovány do formy věží. Patří k výrazným symbolům Českého ráje. 


	Dřevěnou infotabuli obohatit o výřez ve tvaru Trosek. Nad ním kopec se dvěma krátery, které soptí, kolem popis.

Odhad výšky vrcholu Trosek oproti údolí Libuňky. Odpověď by se objevila po zatažení za provázek (buď správná hodnota, nebo volba ze 3 odpovědí = 3 provázky)

Další variantou jsou odlitky Trosek ze sádry, se kterými mohou děti dále pracovat.

	8.

Čedičové lávové proudy s olivínem
	Na severní straně Kozákova leží čedičové lávové proudy, vysoké až 20m. 6-4 mil. Let staré vulkanity jsou známé výskytem tzv. olivinických kuliček. Vrchní vrstva zemské kůra je zde tvořena především olivínem, který zde dosahuje kvality drahých kamenů.
	Poznání čediče, čedičové sloupy pro různé pohybové aktivity – např. skákací panák nebo jiná forma

Materiál: čedič z lokálního lomu

	9. vznik pískovce 
	Skalní města patří k zázrakům Českého ráje, byla vytvořena z pískovce, který vznikl při litifikaci písku. Zvětrávání pískovce
	Tvorba skalních formací – skalní stěny, věže, brány a ostatní tvary

Materiál: písek, voda, formy  

	10. 

Hruboskalské skalní město
	S plochou 4,24 km2 představuje toto skalní město dokonale vyvinutý fenomén pískovcového skalního města v Českém ráji se stovkami skalních věží.
	Jednoduché geologické puzzle

Ca 50 cm velké moduly, které znázorňují geologickou poruchu

Materiál: různé druhy dřeva

	11.

Plakánek
	S nivou říčky Klenice (2 km) je za​končené skalní věží, na které byl postaven gotický skalní hrad Kost. Říčka Klenice byla využívaná k pohonu pily a mlýnů.


	Vodohrátky – jednoduchá výroba vodních mlýnků, aktivita vedoucí k  názornému způsobu využití obnovitelných zdrojů energie.

materiál: dřevěná prkénka, hřebíčky, kladívko

	12.

Podtrosecká údolí 
	Krajina s malebnými rybníky a skalními formacemi.


	Vodohrátky –  Písek a voda jako stavební materiál

(suchý, vlhký, tekutý písek) 

Aktivita je založena na pokusy se stabilitou formou stavění jednoduchých tvarů např. pyramida.
materiál: písek

	13. 

Sokol
	Tvoří malou skalní oblast nad Malou Skálou s nejsložitějším a nej​pestřejším reliéfem v Čes​kém ráji. K zajímavým místům patří výšina Zbirohy (452 m n. m.)  se zříceninou hradu, na niž navazuje hřbet a plošina se skalami a svah k Jizeře tvořený dvěmi patry skalních stěn.
	Skalní bludiště – prožitková hra



	14.

Klokočské a Betlémské skály
	Mají na 2,09 km2 v  křemenných pískovcích okolo 300 jeskyní.


	U stěny s bohatým mikroreliéfem (voštiny, stěnové škrapy, dutiny, pukliny, …) bude jako součást infotabule vypálen obrázek přibližně odpovídající skutečnosti.

Technikou frotáže přenesení struktury zvětralého pískovce na papír.

	15. 

Skalní město Kozlov – Chlum
	Nedaleko Všeně představuje na 0,45 km2 jedinečnou ukázku skal, které tvoří navzájem nepříliš od sebe vzdálené bloky. Pískovcová deska, vytvářející výchozy, je mocná pouze asi 20 m.
	Dřevěný hrad na skále 

– bojová hra (dobývání hradu a průzkum podhradí….)



	16.

Břidlice u Železného Brodu
	Okolí Železného Brodu  představuje území, které vzniklo přeměnou téměř 400 milionů let starých mořských jílovitých usazenin na fylity, které se po staletí využívají jako střešní krytina
	Seznámení s tradičním řemeslem – kamenictví

štípání, vrtání, přibíjení 

materiál: z odvalu lomu, případně i použitá krytina




2.2 Řada prožitkových akcí/ekovýchovných programů k tématu geopark

cílové skupiny: děti 4-6 let (MŠ)

                       žáci 6-10 let (1.stupeň ZŠ) 
délka programu: cca 4 hodiny

Cíl a metodika prožitkových programů
cíl
V souvislosti s aktivitami geoparku a areálu Šťastná země, kde jsou programy pro děti a mládež realizovány již od roku 2004, vznikají pro projektové partnery nové výzvy. Cílem plánovaných akcí/programů je zprostředkování informací o fenoménech geoparku (na území o ploše 700 km2) dětem a mládeži v prostorově a časově vhodném rámci, v areálu, kde jsou vhodné podmínky pro programy v přírodě a s využitím přírodních materiálů.

Přechod k informační společnosti je provázen rostoucí potřebou výchovy, vzdělávání, rostoucím zájmem o ekologické a alternativní životní styly, o prožitek. 

Cílem programů je zlepšení životního prostředí prostřednictvím ekologické výchovy a osvěty, konkrétní praktickou ochranou přírody.

Při realizaci programů bude využíváno přírodní prostředí/příroda v blízkosti areálu Šťastná země. Programy budou realizovány přímo v přírodě tak, aby byl zajištěn přímý kontakt cílové skupiny s přírodním prostředím. 

Smyslem plánovaných interaktivních prožitkových programů je zprostředkování geologických procesů, které ovlivňovaly krajinu Českého ráje po milióny let. Programy budou doplňovat výuku ve školách – vlastivěda, přírodověda aj., budou připraveny tak, aby byly vhodné i pro mateřské školy.

metodika

Aktivní prožitek a jím iniciovaný pozitivní vztah k přírodě je základním krokem k respektování hodnot životního prostředí. 

Nedílnou součástí ekologické výchovy a osvěty, zprostředkování informací jsou i naučné stezky, které nabízí návštěvníkovi nejen informaci, ale i prožitek a kontakt s přírodou. Často jsou využívány jako doplnění výuky a výchovy na ZŠ a MŠ.

Společným jmenovatelem všech aktivit, plánovaných v projektu, je zvýšení ekologického povědomí, pozitivní nasměrování k ekologicky šetrnému a přírodě blízkému chování, k spoluzodpovědnosti lidí za stav a vývoj životního prostředí.

Velký důraz je v projektu kladen na odbornou kvalitu, aktuální stav ve vědě, na rozvoj vlastní kreativity, vzájemnou komunikaci a týmovou spolupráci. 

Prožitkové aktivity budou realizovány 4 externími pedagogy s dlouholetými zkušenostmi v ekologické výchově, kteří budou proškoleni v oblasti geologie pracovníky Muzea Českého ráje.

3  Práce s veřejností a prezentace

- internetové stránky partnerů projektu
- informační materiál pro MŠ
- informace na naučné stezce
Dotace: 103.000 Euro
Doba trvání projektu: 18 měsíců
